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Sinopsis

« Inscripciones a partir del 16 de septiembre

« El Juego comienza el 5 de octubre y finaliza el 15 de diciembre

« Mas informacién e inscripciones en www.t-enteras.com

« Y todo lo que quieras saber sobre El Juego de la Bolsa en
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Espaia, segundo pais en volumen de

participacion tras Alemania*

Suecia: 8

Austria: 143
Luxemburgo: 163
Francia: 414
Italia: 728
Espafa: 3.201

Alemania: 41.805

* Alemania es el pais promotor de la
iniciativa, que va ya por su 26 edicion;
Espana ha participado en las 7 ultimas
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Se buscan protagonistas

Si en tu colegio cuentas con alumnos emprendedores,
a los que les guste la economia y las finanzas y con
ganas de jugar y participar en un concurso de dimen-
siones europeas, ya tienes el cuadro de actores.

Prser v ben WOM”//

Un argumento de pelicula

Internet, economia, Europa, inversiones, divisas, jove-
nes, ... estos son los ingredientes de EL JUEGO DE LA
BOLSA. Un concurso, primero a nivel nacional y luego
a nivel europeo que permitira a los participantes cono-
cer los secretos de los mercados financieros internacio-
nales, invertir y competir, descubrir en fin un mundo
que quizas en un futuro no muy lejano acabe siendo
su entorno profesional.

En EL JUEGO DE LA BOLSA, los alumnos participantes,
a través de las nuevas tecnologias, tendran la oportuni-
dad de operar en Bolsa, asumiendo responsabilidades,
interpretando el papel de brookers que juegan a obte-
ner el maximo rendimiento de su inversién inicial.

>

-l

Caja Espafa “r)

Damos Soluciones

t-enteras

Caja Espaﬁa

Damos Soluciones

t-enteras.com

» b=
HAC TR E o

oo

t-enteras

t-enteras.com

Las reglas del juego

El juego se basa en el manejo de una cartera ficticia bajo condiciones reales.
Con un capital inicial de 50.000 euros ficticios, los equipos deberan
revalorizar su cartera comprando y vendiendo a cotizaciones reales de entre
un total de 175 valores reales de seis Bolsas europeas a lo largo de diez
semanas y tutelados o dirigidos por su profesor.

Ganara el equipo que mas haya revalorizado su cartera el ultimo dia del
juego.

El calculo se realizara segun los precios reales de los mercados de valores
donde cotizan cada una de las acciones.

El juego se llevard a cabo a través de la web juegodelabolsa.com. A cada
equipo se le dard una clave de acceso para gestionar dentro de ella su cartera
de valores.

Produccion y direccion, Caja Espana

Si quieres participar entra en la web de Caja Espafia www.t-enteras.com, alli
encontraras toda la informacién sobre “El juego de la bolsa”y el formulario
de inscripcién. Antes de rellenarlo pasa por cualquier oficina de Caja Espana
y solicita que te faciliten la clave de acceso.

Los actores

Los equipos participantes deberan formarse por estudiantes que en el
momento de inicio del juego tengan entre 14y 21 afios (3°y 4° de ESO, FP y
preuniversitarios en general).

Se crearan grupos de trabajo de entre 4 y 8 alumnos, que estaran
coordinados por un profesor o tutor.

9 semanas y media

Es el plazo que dispondran los equipos para hacer su mejor inversion.

El juego comenzard el dia 5 de octubre y terminara el 15 de diciembre de
20009.

And the winner is....

En www.t-enteras.com podras seguir la evolucion del ranking de ganadores

\ por colegios, por Caja y por pais.

PREMIOS PARA LOS MEJORES INVERSORES

« Los miembros del equipo ganador en el ambito de cada Direccion Territorial de Caja
Espana (exceptuando el ganador nacional) recibiran sendas consolas NINTENDO DS.

« Los miembros del equipo ganador global de Caja Espafa recibirdn consolas
NITENDO WII mas un juego.

PREMIOS PARA LOS MEJORES PROFESORES

- Los profesores de los equipos ganadores de cada Direccion Territorial de Caja
Espania (excepto el del equipo ganador global) recibira un cheque entidad por valor
de 500 euros o 1.000 euros si tiene o domicilia su némina en Caja Espaia.

« El profesor del equipo ganador de Caja Espana recibira un cheque entidad por valor
de 1.000 euros o0 2.000 euros si tiene o domicilia su némina en Caja Espafa.

PREMIOS PARA LOS CENTROS DE LOS EQUIPOS GANADORES

Los centros de ensefianza de los equipos ganadores recibiran de regalo un
PROYECTOR PC.

ENCUENTRO EN MADRID Y VISITA A LA BOLSA DE MADRID

El equipo ganador de Caja Espafia viajard a Madrid. En una ceremonia en la Bolsa de
Madrid recibiran los diplomas que les acreditan como ganadores. Ademas y durante
dos dias, disfrutaran de variadas y divertidas actividades.

ENCUENTRO EUROPEO

Los ganadores de cada pais se reuniran durante un fin de semana en una ciudad
europea donde recibiran su diploma de manos de una personalidad internacional y
tendrén la oportunidad de intercambiar experiencias con el resto de los ganadores
europeos.

BECAS IEB

El Juego de la Bolsa ofrece a sus ganadores la posibilidad de optar a una beca para
cursar la Licenciatura de Derecho y Méster en Bolsa y Mercados Financieros y dos
becas para cursos de especializacién, todas ellas en el Instituto de Estudios Bursatiles
(IEB), adscrito a la Universidad Complutense de Madrid (UCM) y patrocinado por la
Bolsa de Madrid. Para poder optar a estas becas es necesario tener un excelente
expediente académico y cumplir con los requisitos de admision de la UCM. Los
alumnos interesados deberan ponerse en contacto con su Caja al finalizar el Juego. La
eleccién final de los ganadores de las becas serd responsabilidad del IEB.

Premio para el equipo que mas se acerque al valor del EUROSTOXX 50.

Fuera del concurso ordinario, podran participar en el Juego de
la Bolsa estudiantes de distintas Universidades espaiiolas. Los ganadores de
esta categoria también recibiran un premio.

La Red, el mejor escenario
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